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浙江省 2018 年 4 月高等教育自学考试

学前游戏论试题
课程代码:00399

摇 摇 请考生按规定用笔将所有试题的答案涂、写在答题纸上。

选择题部分

注意事项:

摇 摇 1. 答题前,考生务必将自己的考试课程名称、姓名、准考证号用黑色字迹的签字笔或钢笔

填写在答题纸规定的位置上。

摇 摇 2. 每小题选出答案后,用 2B 铅笔把答题纸上对应题目的答案标号涂黑。 如需改动,用橡

皮擦干净后,再选涂其他答案标号。 不能答在试题卷上。

一、单项选择题(本大题共 19 小题,每小题 1 分,共 19 分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的,请将其选出并将“答题纸冶的

相应代码涂黑。 错涂、多涂或未涂均无分。

1. 游戏开始真正成为理论研究的对象,并出现了人类历史上最早的游戏理论,是在

A. 18 世纪中期 B. 19 世纪初 C. 19 世纪中期 D. 20 世纪初

2. 学前儿童末期,由于儿童认知范围的扩大、思维能力以及社会化程度的提高,游戏发展到了

一个新水平即

A. 感觉运动性水平 B. 象征性水平

C. 规则性水平 D. 社会性水平

3. 儿童相互模仿,操作相同或相近的玩具或开展相类同的游戏,我们称之为

A. 规则性游戏 B. 平行游戏 C. 合作游戏 D. 联合游戏

4. 教师当成“邻居冶到娃娃家,假装发现娃娃发烧,并劝“爸爸、妈妈冶应带娃娃到“医院冶看病

或请医生,使原本平淡的游戏情节得以扩展。 这种游戏指导方式称为

A. 平行游戏指导 B. 共同游戏指导

C. 旁观者指导 D. 非言语指导

5. 游戏中儿童通过模仿范例或对象(如司机)的一两个最富特色的典型角色动作(如转方向

盘),来标志他所模仿的对象,此时儿童所扮演的角色属于

A. 机能性角色 B. 互补性角色 C. 想象的角色 D. 虚幻性角色
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6. 玩具的教育性取决于

A. 玩具的复杂程度 B. 玩具的新颖性与多样化

C. 玩具的外形美观 D. 一物多用,富于变化,有启发性

7. 5-6 岁的幼儿抽象思维能力开始发展,运动技能更加成熟,下列较为适合他们的玩具是

A. 娃娃玩具、秋千、转椅等 B. 摇鼓、音乐盒、小熊打鼓等

C. 积木、皮球、积塑等 D. 镶嵌板、图片接龙、电动玩具等

8. 学前游戏实施的计划通常是

A. 学年计划 B. 学期计划

C. 月计划 D. 周计划

9. 教师通过言语方式试探或协商性地要求或暗示儿童去做什么和如何做,重在对学前儿童游

戏行为的引导。 这种指导言语方式是

A. 评论 B. 建议 C. 描述 D. 询问

10. 评价儿童游戏是否成功的关键是

A. 游戏任务是否完成 B. 儿童是否积极参与

C. 儿童是否得到教育 D. 儿童是否愉悦

11. 有规则游戏最大的特点是

A. 有一定的玩法与规则 B. 有明确的任务

C. 学习任务与游戏形式的结合 D. 具有竞赛性质

12. 前苏联游戏理论研究的典型特征是坚持游戏的

A. 生物性本质观 B. 社会性本质观

C. 主体性本质观 D. 科学性本质观

13. 在现代西方心理学流派中,最重视游戏问题的一个派别是

A. 行为主义学派 B. 认知发展学派

C. 精神分析学派 D. 社会文化历史学派

14. 在游戏治疗中,首先采用了“娃娃游戏冶技术的是

A. 认知发展学派 B. 精神分析学派

C. 元交际理论 D. 维果茨基理论

15. 角色游戏与其他形式的游戏相比较,真实地表现出两个最基本的特点:特殊的想象活动和

A. 高度的独立自主性 B. 假设性

C. 目的性 D. 虚拟性

16. 提出游戏复演说的是

A. 拜敦代克 B. 艾里康宁 C. 霍尔 D. 斯宾塞
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17. 认为游戏是学前儿童的主导活动、强调成人与教育影响对儿童游戏的作用的学派是

A. 经典学派 B. 认知发展学派

C. 精神分析学派 D. 社会文化历史学派

18. “我们来玩过家家吧!冶“这是我的,不给你玩!冶,儿童在游戏中出现的类似言语属于

A. 游戏性语言 B. 角色之间的交际性语言

C. 以自我为中心的想象性独白 D. 伙伴之间的交际性语言

19. 学前儿童最早出现的游戏形式是

A. 感觉运动游戏 B. 象征性游戏

C. 结构游戏 D. 规则游戏

摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇二、多项选择题(本大题共 5 小题,每小题 2 分,共 10 分)

在每小题列出的五个备选项中至少有两个是符合题目要求的,请将其选出并将“答题纸冶

的相应代码涂黑。 错涂、多涂、少涂或未涂均无分。

20. 根据游戏动作的不同性质,可以把游戏动作分为

A. 探索 B. 象征 C. 嬉戏

D. 角色扮演 E. 操作

21. 游戏性体验是指儿童在游戏过程中所产生的主观感受或内部心理体验,在下列游戏性体验

的具体成分中,哪些成分是任何一种游戏活动都必须具备的?

A. 幽默感 B. 驱力愉快 C. 胜任感体验

D. 兴趣性体验 E. 自主感体验

22. 工具性游戏是指作为教育教学活动的手段或工具的游戏,其目的在于通过游戏促进教育教

学活动的有效进行,下列哪些游戏属于工具性游戏?

A. 音乐游戏 B. 结构游戏 C. 表演游戏

D. 体育游戏 E. 智力游戏

23. 游戏在促进学前儿童情感发展中的作用主要表现为

A. 丰富儿童积极的情感情绪体验

B. 发展儿童的成就感与自信心

C. 发展儿童的美感

D. 帮助儿童进行情绪宣泄

E. 有助于儿童克服自我中心化

24. 下列属于国外学前游戏研究中经典游戏理论的是

A. 剩余精力说 B. 生活预备说 C. 成熟说

D. 生长说 E. 复演说
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非选择题部分

注意事项:

摇 摇 用黑色字迹的签字笔或钢笔将答案写在答题纸上,不能答在试题卷上。

三、名词解释题(本大题共 4 小题,每小题 4 分,共 16 分)

25. 角色游戏

26. 松弛说

27. 场地空间密度

28. 情景转变

四、简答题(本大题共 4 小题,每小题 5 分,共 20 分)

29. 简述以社会性为主线的学前游戏发展演化进程。

30. 简述学前游戏教育中如何贯彻教育性原则。

31. 简述结构游戏的基本结构。

32. 简述玩具及游戏材料选择和提供的标准。

五、论述题(本大题共 2 小题,每小题 10 分,共 20 分)

33. 联系实际,谈谈幼儿结构游戏的指导要领。

34. 试述游戏教育实施计划制定应注意的问题。

六、案例分析题(本大题 15 分)

35. 摇 摇 幼儿园中班建构区,一个男孩(甲)在用软塑料块搭“大高楼冶,另一个男孩(乙)在他

旁边玩飞机。 每当甲搭好了“大高楼冶,乙的“飞机冶就开过来,撞倒了甲的“大高楼冶。

根据观察对于游戏指导中的意义,假设你是该班的教师,遇到案例中的这种情况,会如何处

理?
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