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浙江省 2018 年 4 月高等教育自学考试

设计概论试题
课程代码:00688

摇 摇 请考生按规定用笔将所有试题的答案涂、写在答题纸上。

选择题部分

注意事项:

摇 摇 1. 答题前,考生务必将自己的考试课程名称、姓名、准考证号用黑色字迹的签字笔或钢笔

填写在答题纸规定的位置上。

摇 摇 2. 每小题选出答案后,用 2B 铅笔把答题纸上对应题目的答案标号涂黑。 如需改动,用橡

皮擦干净后,再选涂其他答案标号。 不能答在试题卷上。

一、单项选择题(本大题共 10 小题,每小题 1 分,共 10 分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的,请将其选出并将“答题纸冶的

相应代码涂黑。 错涂、多涂或未涂均无分。

1. 长信宫灯是摇 摇 摇 时期的设计作品。

A. 先秦 B. 汉代 C. 明清 D. 宋代

2. 中世纪建筑风格的开端是

A. 希腊式 B. 拜占庭式 C. 罗马式 D. 哥特式

3. 贝聿铭的卢浮宫扩建工程,从设计者对文化的继承方式来看,属于

A. 复合性 B. 原创性 C. 反复性 D. 延续性

4. 服装设计中的滚边、盘袖的设计,从装饰的特点来说,是一种摇 摇 摇 装饰。

A. 被动性 B. 技巧性 C. 主动性 D. 智慧性

5. “文如看喜不平冶说的是美感中的

A. 距离感 B. 模糊感 C. 审视感 D. 材料质感

6. 任何设计家知识的存在都有两个方面,即知识的

A. 准确性和模糊性 B. 保守性和开放性

C. 内在性和外在性 D. 包容性和排斥性

7. 以下属于传统广告的四大媒介的是

A. 弹幕 B. 杂志 C. 微信 D. 滚动视窗
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8. 以下不属于公共艺术设计特征的是

A. 触感 B. 耐用

C. 舒适 D. 精巧

9. 设计家进入市场的第一步是

A. 资料收集 B. 写作文案

C. 策划文本 D. 调研与定位

10. 设计家在策划方案的应用实施中,最后一步是

A. 行为规范 B. 实行招标

C. 客户代理 D. 实施监理

摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇二、多项选择题(本大题共 5 小题,每小题 2 分,共 10 分)

在每小题列出的五个备选项中至少有两个是符合题目要求的,请将其选出并将“答题纸冶

的相应代码涂黑。 错涂、多涂、少涂或未涂均无分。

11. 哥特式教堂的代表包括

A. 意大利的比萨教堂 B. 科隆教堂 C. 法国的圣赛尔南教堂

D. 法国的巴黎圣母院 E. 查理曼王朝的阿琛王宫

12. 设计的本质特征包括

A. 文化性 B. 意象性 C. 功能性

D. 精神性 E. 象征性

13. 从手工业生产的形态看,手工艺设计的类型包括

A. 制陶 B. 编织 C. 民间美术

D. 特种工艺 E. 刺绣

14. 从视觉文化的角度理解,视觉具有以下特点

A. 视觉的被动性和主动性

B. 视觉的空间性和时间性

C. 视觉的间歇性和持续性

D. 视觉的准确性与模糊性

E. 视觉的选择性与稳定性

15. 设计家进入市场的第一步是

A. 调研 B. 定位 C. 创意

D. 策划 E. 方案
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三、判断题(本大题共 10 小题,每小题 1 分,共 10 分)

判断下列各题,在答题纸相应位置正确的涂“A冶,错误的涂“B冶。

16. 明清的设计成就中,最突出的是建筑。

17. 西方古代时期的设计是指古代埃及、巴比伦、希腊、罗马的设计形态和成就,它们同属于地

中海文化的影响范围。

18. 古典的西方建筑与中国建筑的区别在于,中国建筑中人的意识是包含在自然的法则之中,

而西方的建筑是人向自然的挑战。

19. 构思方案是设计家向业务主管及客户进行说明、分析和解释的最后环节。

20. 书籍装帧就是指对书的封面进行设计。

21. 商业和文化等活动需要创意策划,而政治性、慈善性的活动是不需要创意策划的。

22. 计算机在设计中是一种便利的工具,并能最终替代人类的意志。

23. 从标志设计的意义上看,中国银行的标志是 20 世纪中国艺术设计中最重要的作品。

24. 摄影是广告、包装、书籍装帧、招贴等设计形式不可或缺的手段。

25. 现代室内设计中的复杂画,最根本的是重视采光和通风,这也是室内设计的基本问题。

非选择题部分

注意事项:

摇 摇 用黑色字迹的签字笔或钢笔将答案写在答题纸上,不能答在试题卷上。

四、填空题(本大题共 5 小题,每空 1 分,共 5 分)

26. 古罗马人留的《摇 摇 摇 》是后来文艺复兴建筑设计的启蒙教材。

27. 1851 年英国摇 摇 摇 ,是以玻璃和钢铁预制材料构筑的一座博览会大厅,并刺激和引发了英

国工艺美术运动。

28. 利用名人效应,从设计方法的导向来看,是一种摇 摇 摇 构思。

29. 工业设计大致可以分为服装设计、摇 摇 摇 和重工业产品设计。

30. 策划文本的正文和摇 摇 摇 是最重要的部分。

五、名词解释题(本大题共 4 小题,每小题 5 分,共 20 分)

31. 罗马式建筑

32. 完全招标竞争

33. 视觉传达设计

34. 设计代理
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六、简答题(本大题共 3 小题,每小题 10 分,共 30 分)

35. 设计与艺术的关系?

36. 为什么会产生设计思维的误区? 怎样走出误区?

37. 计算机技术对艺术设计有什么意义?

七、论述题(本大题 15 分)

38. 以“鼎冶为例,论述设计物化的目的是文化。
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